Hinweis: Diese Spielwerte, insbesondere die Aspekte, sind nur ein Vorschlag. Verandere
sie oder tausche sie aus, wenn du eine andere Vorstellung von diesem Charakter hast. 3

Der HirrokrATISCHE EID GILT NocH TMMER

KERNASPEKT

Dev KREgS FRISST MIcH AUE

PROBLEMASPEKT

Nur DrszIpLIN BRINGT EINEN WEITER

1. FREIER ASPEKT

Es GIeT FUR ALLES EIN MEDIKAMENT

2. FREIER ASPERT

Korper

Angriff

(Erzeugen von Stress in

[a

Verteidigun
[ﬁus?_veich?n und S%:i ven%eiden +2

QICHZ,
S,

Geist @9

Beeinflussen
(Téuschen, Einschiichtern, ﬁberzeugen:
Erzeugen von Geistigem Stress)

Willenskraft

(Ausweichen und Stress vermeiden
in Geistigen Konflikten)

&QXCH T%
Umwelt
Erfahrun I
[giles was du einmal ggelernt oder +3
Talent

(Spezielle Fahigkeiten, Angeborenes
Talent, Ubernatiirliches)

Personlichkeit

Fitness 7
(Athletik, Heimlichkeit, Klettern, +
Schleichen, i ingen...)

(Auftreten, Attraktivitit, Kontakte, ge-

Intuition
(Aufmerksamkeit, Gefahren entgehen, Instinkte, +2

entdecken, Spuren folgen)

sellschaftliche Verkniipfung, Empathie)

Spezialisierungen:

Meine Schwiche:
Mein Talent:

Korperlich eleolel I I X |
OH@eC@e)

Geistig

&wazmgu/myk/mﬁ (+1 MBnWm ‘m Umagang mit Mewschen)
Medizin (+1 WEMW bei allen Anwendungen threr Kunst)
Orientierungssinn (+1 anf Intuition wenn es darum gett, den richtiqen

Weq m,ﬁMLm)

B?
O
Biomorphen [Motra kann ovganische Lebensformen durch eine Beridhrung verin-
dern: z.8. sie enorm oder unkontvolliert mutieven lassen. Nach einer
gewvssen Zevt stevben die von Metra vevinderten Lebensformen aber ab]

 Konsequenzen:
K/G B?

Leicht (1) O
Mittel 2) 10O
Schwer (3) (1




Hinweis: Diese Spielwerte, insbesondere die Aspekte, sind nur ein Vorschlag. Verandere
sie oder tausche sie aus, wenn du eine andere Vorstellung von diesem Charakter hast.

0B Matt ,Bubble” Colewan

Thema: sotdat aufder suche nach seiner verlovenen Identitit und Famitie.

EHEMALIGER SOLDAT MIT GEDACHTNISVERLUST
KERNASPEKRT

DAas HErRZ AM RECHTEN FLECK
PROBLEMASPEKT

WAS 1cH ANEASSE GEHT KAPUTT
1. FREIER ASPEKT

Fuir EINE FAMILIE TUE ICH ALLES
2. FREIER ASPEKT

QICHZ, QICHZ,
S, S,

Karper Geist Umwelt
AR ste g e Ren e B pstes ol

Erzeugen von Geistigem Stress)

Verteidigun Willenskraft Talent
[Auswenchen und S%;li ven%enden +3 (Ausweichen und Stress vermeiden + 7 (Spezielle Fahigkeiten, Angeborenes +3

in in Geistigen Konflikten) Talent, Ubernatiirliches)

Fitness Intuition Personlichkeit
(Athletik, Helmhchkelt Kleﬂem +4 (Aufmerksamkeit, Gefahren entgehen, Instinkte, +2 (Auftreten, Attraktivitit, Kontakte, ge- + 7

Schleichen, entdecken, Spuren folgen) sellschaftliche Verkniipfung, Empathie)

Spezialisierungen: Eirs mit dem Gelinde (+1 auf Erfahrung, wenn Matt sich verstecken oder in

der Wildwnis tarnen méchite)

Waffenkenner (+1 a/wfﬁmmfﬁfwem ev mit evner militivischen Schusswaffe kimpft)
Boxer (+1 anf Verteidiqung, wenn ev sich mit jemandem priigelt)

B?

Meine Schwiche: O

Mein Talent. Arme aws Statd (Matt i5% ibermenschilich stark und kann chme grofSe Anstrenqung
* auch Stakd mz%ejm oder Felsen werfen. F&h’jmm qajwwtiz}nde je’h/m aber gerne
mal zu Bruch, wenn Matt sie anfasst...)

Konsequenzen:

K/G  B?

s Leicht (1) 1]
Kérperlich OO OOOOO Mittel 2) OO

Geistig, OO0 O@@®® schwer (3) 17




) Hinweis: Diese Spielwerte, insbesondere die Aspekte, sind nur ein Vorschlag. Verandere
e 7 sie oder tausche sie aus, wenn du eine andere Vorstellung von diesem Charakter hast. o

Joseph ,Mad" Madsen

Thema: Fanatischer priester der angeblich die Gedanken der AufSevirdischen
Lesen kann.

RELIGIOSER FANATIKER/GOTT WILL ES
KERNASPEKRT

NAGENDE ZWEIFEL/GIBT ES GOTT WIRKLICHE

PROBLEMASPEKT

NIEMAND BEDROHT MEINE HERDE oder SEELENELUSTERER
1. FREIER ASPEKT

OuNE RUCKSICHT AUE VERLUSTE
2. FREIER ASPEKT

(Ausweichen und Stress vermeiden
in Kérperli -

[a

Fitness
(Athletik, Heimlichkeit, Klettern,
Schleichen, i ingen...)

@

in Geistigen Konflikten) .

Intuition
(Aufmerksamkeit, Gefahren entgehen, Instinkte, +2

entdecken, Spuren folgen)

(Ausweichen und Stress vermeiden

é}}x\CH T[% &QXCH T[%
Karper Geist Umwelt
g e B Pt i
smperli i Erzeugen von Geistigem Stress) dir i
Verteidigung Willenskraft Talent

Talent, Ubernatiirliches) .

Personlichkeit 7
(Auftreten, Attraktivitit, Kontakte, ge- +

sellschaftliche Verkniipfung, Empathie)

(Spezielle Fahigkeiten, Angeborenes

Spezialisierungen:

Einschiichtern (+1 auf Beet}tgﬂmn, wenn ev anderven Pevsonen dyott)

Vevindere Getirnwellen (+1 wufBeeﬂfflmn, wenn ev in die Gedanken-

welt von Aliens esndringen will)

Gottes Zovn (+1 .wfﬁnjrepj‘qeqm Bedwohmumnagen seiner Hevde)

B?

Meine Schwiche: O

Mein Talent: Gedankenteser (Wenn joseph sich konzewtriert kann ev in die Kipfe anderer Perso-
* nen Wr&nym und thre Gedanken lesen. Benutze Beewﬂmen’ ﬁi/rdxdefe Eorm der
mentalen Anﬁr/ﬁ‘e.}

o

Konsequenzen:
K/G B?

Leicht (1) O
Mittel 2) 10O
Schwer (3) (1

Korperlich @Jolelelel I |
OH@eC@e)

Geistig




sie oder tausche sie aus, wenn du eine andere Vorstellung von diesem Charakter hast.

WNatios Marcos Fetipe Desantos
Thema: Flichtling und Ex-Drogenboss, der wicht will, dass seine alte Iden-

HGE t Wird.
offengeteq

GEBORENER ANEUHRER MIT KARTELL-ERFAHRUNG
KERNASPEKRT

KANN KEINEN DEAL ABSCHLAGEN oder SELBSTSUCHTIG
PROBLEMASPEKT

Ein Mann Ein WorT

1. FREIER ASPEKT

[RGENDWIE WILL ICH AUCH DAZUGEHOREN
2. FREIER ASPERT

Hinweis: Diese Spielwerte, insbesondere die Aspekte, sind nur ein Vorschlag. Verandere

Korper
Angriff

(Erzeugen von Stress in

Verteidigung
[ﬁus?_veich?n und Stre.ss vermeiden

Fitness
(Athletik, Heimlichkeit, Klettern,
Schleichen, i ingen...)

QICHZ,
S,

(1902

Geist

Beeinflussen

(Téuschen, Einschiichtern, Uberzeugen:
Erzeugen von Geistigem Stress)

Willenskraft

(Ausweichen und Stress vermeiden
in Geistigen Konflikten)

Intuition

&QXCH T%
Umwelt
Erfahrun I
[giles was du einmal ggelernt oder + 7
Talent

(Spezielle Fahigkeiten, Angeborenes
Talent, Ubernatiirliches)

Personlichkeit

(Aufmerksambeit, Gefahren entgehen, Instinkte,
entdecken, Spuren folgen)

(Auftreten, Attraktivitit, Kontakte, ge-

. sellschaftliche Verkniipfung, Empathie)

Spezialisierungen:

Meine Schwiche:
Mein Talent:

Korperlich @Jolelelel I |
0000000

Geistig

Im Krieq sind alle Mittel evlanbt (+1 a/wf/thﬂr@jf wenn thmlﬁefe und

wnfaxl}re Tiicks im Ka/vafw'rwetzt)
Ziher Hund (+1 auf Verteidiqung sobald er mindestens eine kévperliche

Kamwgmz hat)
B?

O

Wie ein Schatten (Carlos kann die Luft wm sich hevum so Ryimmen, dass ev uwsichtbar fir
das wormale Auge wivd. Techmische Gevidte kann ev zwar wicht zu 100% navven, aber ihre
visuellen Sewsoven stéven. Verwende Bnt}nﬂa&;m fowr diese Form von Gevstigen Anﬁr[ﬁ‘m)

"' Kowenzéﬁ’f’ i
Leicht (1) |Kf| E]
Mittel ) OO
Schwer (3) (1
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